UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
Escola de Engenharia

Curso de Graduacéo em Engenharia de Controle e Automacgéo

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: CODIGO:

| Introdugio a Engenharia de Controle e Automag#o | ENG076 \
DEPARTAMENTO RESPONSAVEL : UNIDADE:

| Departamento de Engenharia | Escola de Engenharia |

CARGA HORARIA: CREDITOS: PERIODO: CLASSIFICACAO: PRE-REQUISITOS:

Tedrica: 15 [ Prética: 0 1 1 OB -

Total: 15 horas-aula
EMENTA:

| Palestras sobre a Universidade, o curso de graduagdo e a profissdo de Engenheiro de Controle e Automagao.
OBJETIVOS:

Esclarecer e motivar os recém-ingressos no curso de Engenharia de Controle e Automacéo em relagéo ao
campo de trabalho deste profissional.

METODOLOGIA DE ENSINO:
( X) Aulas Expositivas em Quadro-Negro ( X) Trabalho Préatico Extra-Classe

( X) Utilizacéo de Transparéncias ou Slides ( ) Estudo Dirigido / Listas de Exercicios
( ) Aulas Praticas Demonstrativas ( ) Aulas em Salas de Microcomputadores
( ) Aulas Praticas de Montagem (') Outros - Especificar:

() Trabalho Tedrico Extra-Classe

CRITERIOS DE AVALIACAO:

50 pontos: 75% de presenca

30 pontos: 0% de faltas (5 pontos descontados por falta).

20 pontos: participacdo nas atividades extra-classe e entrega dos relatérios solicitados.

PROGRAMA:
O curso de Introducéo a Engenharia de Controle e Automagéao constara de duas partes. }
e Em classe: palestras que podem ser de trés tipos, a saber;
o palestras com Engenheiros sobre atuacdo profissional do Eng. de Controle e Automacéo
o palestras com professores da UFMG sobre temas relevantes de pesquisa na area de Controle e
Automagéo
o palestras institucionais, sobre a Universidade, oportunidades de estagio etc.

e Extra-classe: participagdo em desafios de robdtica. O Laboratdrio da Sala 2500, no Bloco | da Escola de
Engenharia no Campus conta com 5 kits Lego Mindstorms (compostos de blocos de montar, sensores,
atuadores e um bloco RCX - microcontrolador).

Esta é uma oportunidade de fazer “Automagdo”™ no 1o periodo do curso de Eng. Controle e Automagéo.
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